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進入資訊科技教室 第3章程式設計初探—生日派對

3-2角色移動—上街買蛋糕

第1章資訊與生活 第3章程式設計初探—生日派對

進入資訊科技教室 3-3演奏音階—鍵盤鋼琴

第3章程式設計初探—生日派對

1-1數位生活 3-3演奏音階—鍵盤鋼琴

第1章資訊與生活

1-1數位生活 【第二次評量週】

第1章資訊與生活 第4章三大流程結構—餐廳優惠

1-2資訊安全簡介 4-1循序、重複結構

第1章資訊與生活 第4章三大流程結構—餐廳優惠

1-2資訊安全簡介 4-1循序、重複結構

第2章演算法 第4章三大流程結構—餐廳優惠

2-1演算法簡介 4-1循序、重複結構

第2章演算法 第4章三大流程結構—餐廳優惠

2-1演算法簡介 4-1循序、重複結構

第2章演算法 第4章三大流程結構—餐廳優惠

2-2流程控制結構 4-2選擇結構

第4章三大流程結構—餐廳優惠

【第一次評量週】 4-2選擇結構

第2章演算法 第4章三大流程結構—餐廳優惠

2-2流程控制結構

第2章演算法 4-2選擇結構

2-2流程控制結構

第3章程式設計初探—生日派對 【第三次評量週】

3-1程式語言簡介 第4章三大流程結構—餐廳優惠

第3章程式設計初探—生日派對

3-2角色移動—上街買蛋糕 4-2選擇結構

【1/20(一)課程結束】
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